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Werk samen 
een project uit 
in Keynote
Link eindtermen: 4.1 - 4.2 - 4.3 - 4.4 - 4.7 - 4.8

(MODERNE VREEMDE) TALEN - ALLE DOMEINEN

Samenwerken is een essentiële competentie, ook digitaal. Je kunt 
in Keynote (maar ook in Pages en in Numbers) samen werken met 
anderen. Hier krijgen leerlingen per 2 de opdracht om hun favoriete 
land voor te stellen. Ze gaan algemene informatie van hun land 
weergeven en een promofilmpje maken om anderen te overtuigen 
om voor hun land te kiezen. De leerlingen werken met Keynote 
om het visueel aantrekkelijk te maken door een afwisseling van 
tekst, afbeeldingen, vormen en filmpjes te gebruiken. Door het 
samenwerken in één Keynote kunnen de leerlingen constant elkaars 
wijzigingen opvolgen, feedback geven en tot bredere inzichten 
komen.

1.	 Maak in de app Keynote een 
eerste algemene slide met 
algemene informatie over het 
favoriete land*. Werk samen 
met een klasgenoot door 
iemand toe te voegen via de 
optie rechts bovenaan. 
* Via “Start een overzicht” (Omtrek) 
kun je eerst de structuur van jouw 
presentatie vastleggen.

2.	 Visualiseer jouw presentatie 
door vormen en afbeeldingen 
toe te voegen. Laat leerlingen 
de vorm “wereld” zoeken om 
zo hun land op de wereldkaart 
aan te duiden.

3.	 Maak via Clips een 
promofilmpje waarin je anderen 
overtuigt het land te kiezen. 
Maak gebruik van posters 
(bestaande sjablonen) of voeg 
zelf foto’s en tekst (labels) 
toe. Spreek zelf iets in via de 
roze balk. Zorg ook voor leuke 
muziek doorheen het filmpje. 
Nadien sla je dit filmpje op in 
jouw camerarol en voeg je het 
toe aan de presentatie.

Ideeën voor de les

5233_Y20_APPLE_Brochures eindtermen_2e graad_A4_01.indd   115233_Y20_APPLE_Brochures eindtermen_2e graad_A4_01.indd   11 25/11/2020   22:2425/11/2020   22:24



12

Verdiep je in 
wetenschappen 
met AR
Link eindtermen: 4.1 - 4.2 - 4.3 - 4.4 - 4.5 - 4.6 - 4.7 - 4.8

EXACTE WETENSCHAPPEN, WISKUNDE

In Reality Composer kun je situaties creëren en simuleren zodat je 
beter inzicht krijgt in wat er gebeurt. Er bestaan hier heel wat apps 
voor, niet alleen voor exacte wetenschappen. Denk maar aan:

• GeoGebra 3D

• JigSpace

• AR Makr

• …

In dit voorbeeld passen de leerlingen hun creativiteit toe en 
onderzoeken ze welk effect snelheid en zwaartekracht kunnen 
hebben in bepaalde situaties. 

Ze passen ook principes van algoritmisch denken toe. Nu je dit 
kan nog even een uitdaging: Kun jij een balletje over een muurtje 
projecteren van 1 m hoog?

1. Open de app Reality Composer 
en kies voor een horizontaal 
anker. Plaats via de + linksboven 
in de scène twee kegels. Geef 
de nodige eigenschappen 
aan de kegels en laat ze 
dynamisch deelnemen aan de 
Natuurkunde. Je kunt objecten 
eenvoudig dupliceren, zo blijven 
eigenschappen behouden.

2. Voeg een auto in als 3D-object 
en transformeer die in de juiste 
richting. Een object kan via 
een rode, groene en blauwe as 
verplaatst en geroteerd worden.

3. Voeg een gedrag toe aan de auto. 
Het gedrag vindt plaats wanneer 
je op de auto tikt. Verander de 
snelheid van het gedrag en 
onderzoek wat er gebeurt. Je kan 
ook de zwaartekracht in de scène 
wijzigen. Welke effect heeft dit. 
Druk linksboven op de AR-knop 
om de scène toe te voegen in 
jouw realiteit.

Ideeën voor de les
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Privacy, veiligheid en toegankelijkheid.
Samen en toch van jezelf!

Link eindtermen: 4.1 - 4.2 - 4.3 - 4.4 - 4.5 - 4.6 - 4.7

Toegankelijkheid

Iedereen leert op een andere manier. Apple-
producten houden rekening met die verschillende 
leerstijlen van je leerlingen. Innovatieve 
technologieën helpen bijvoorbeeld gebruikers 
met een auditieve leerstijl door woorden of 
hele paginaʼs hardop voor te lezen. De functie 
Schermtijd geeft meer inzicht in het gebruik van 
devices. Je ziet voor jezelf en voor je leerlingen 
hoeveel tijd aan apps wordt besteed. Per app kan 
je ook limieten instellen.

i  https://www.apple.com/benl/accessibility/

Privacy

Net als jij stimuleert Apple de verbeeldingskracht 
van leerlingen. Daarbij gaan we géén geld 
verdienen aan hun gegevens. In elk Apple-
product zijn features voor privacy en beveiliging 
geïntegreerd. De devices, apps en services die 
we aan scholen leveren, zijn goed beveiligd 
om gegevens en persoonlijke informatie van 
leerlingen te beschermen. We verkopen géén 
leerlinggegevens en we delen die ook nooit met 
derden voor marketing- of reclamedoeleinden. 
Nu niet. En straks niet. Ook stellen we geen 
profielen samen op basis van het e-mail- of 
internetgebruik van leerlingen. En met beheerde 
Apple ID’s heeft de school de controle over 
leerlinggegevens. Zo kiest de school voor het 
in- of uitschakelen van apps en services zoals 
iMessage, FaceTime en het bijhouden van de 
voortgang van leerlingen in Schoolwerk.

i   https://support.apple.com/nl-be/HT208525

iCloud

In iCloud kunnen leerlingen veilig hun 
documenten en projecten bewaren. Zo is alles 
altijd up-to-date, veilig en toegankelijk vanaf elk 
device. En bovendien makkelijk te vinden via 
de nieuwe Bestanden-app. Elke leerkracht of 
leerling met een beheerde Apple ID krijgt nu 200 
GB gratis iCloud-opslag. Dat is heel wat.

i   https://www.apple.com/benl/education/products/
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Tools voor de klas.
Toegankelijk voor elke leerling en elke leerling zijn eigen traject

Link eindtermen: 4.1 - 4.2 - 4.3 - 4.4 - 4.5 - 4.6 - 4.7

JE HEBT DE TOOLS OM HET LEREN BIJ JE LEERLINGEN EN JOUW LESGEVEN 
TE ONDERSTEUNEN DANKZIJ APPLE BOEKEN, KLASLOKAAL EN SCHOOLWERK.

Apple Books

Hier vind je bronnen die je kunt gebruiken tijdens 
het lesgeven. Je kan vanuit Pages je eigen 
lesmaterialen publiceren in deze store, delen met 
jouw leerlingen en andere leerlingen, het werk 
up-to-date houden …

i  https://books.apple.com/be/author/apple-
education/id939801385?l=nl

Klaslokaal

Met Klaslokaal maak je van de iPad of Mac een 
krachtige onderwijsassistent. Leraren kunnen 
leerlingen met iPad-devices begeleiden bij hun 
lessen, hun vorderingen bijhouden en zorgen dat 
ze niet achteropraken. Je kunt met Klaslokaal heel 
eenvoudig dezelfde app starten op de apparaten 
van alle leerlingen, of voor elke groep leerlingen 
een andere app starten. Dankzij Klaslokaal kunnen 
leraren zich volledig richten op het lesgeven en 
leerlingen op het leren.

i  https://support.apple.com/nl-be/guide/classroom/
welcome/ios  

Schoolwerk

Schoolwerk is een app voor docenten en leer-
lingen waarmee je gemakkelijk materiaal kunt 
delen en ontvangen, en eraan kunt samenwerken. 
Ook kun je eenvoudig activiteiten met apps in de 
les integreren of als huiswerk opgeven.

i  https://support.apple.com/nl-be/HT208894
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Verken de onderwijsmaterialen 
van Apple.
Apple Teacher Learning Center

Scherp je eigen basisvaardigheden in verband 
met ICT-gebruik eenvoudig aan dankzij de 
omgeving van Apple Teacher. Je vindt hier 
materialen en stappenplannen voor zowel iPad 
als Mac. Telkens je een skill onder de knie hebt, 
verdien je een badge. Er zijn zelfs afzonderlijke 
badges te verdienen voor Swift Playgrounds. 
Je vindt in deze omgeving ook nog andere 
uitgewerkte uitdagingen en projecten rond 
bijvoorbeeld Clips en hoe leerlingen de wereld 
willen zien …

i  http://appleteacher.apple.com

Iedereen is creatief

Tekenen, film maken, foto’s maken en ze ook 
bewerken,… het ondersteunt hoe je leerlingen 
leren. En het kan nu ook makkelijk zijn dankzij 
de handleidingen met projecten in ‘Iedereen 
is creatief’. Binnen deze vier domeinen krijg je 
voorbeelden hoe je de creativiteit bij je leerlingen 
(en jezelf of je collega-leerkrachten) kan triggeren.

i  https://www.apple.com/benl/education/everyone-
can-create/

Iedereen kan programmeren

Leren programmeren en codetaal begrijpen is 
om meer dan een reden nuttig. Het helpt je om 
problemen op te lossen en op een creatieve 
manier samen te werken. Skills die meer dan ooit 
gevraagd worden voor de jobs van vandaag en 
morgen. Met de boeken “Puzzels” en “Avonturen” 
beschik je over heel wat onderwijsactiviteiten 
om leerlingen belangrijke basisconcepten van 
programmeren bij te brengen. Wil je een stap 
verder gaan? Dat kan door te starten met App 
Development in Swift.

i  https://www.apple.com/benl/everyone-can-code/

Onderwijs op Afstand en Hybride 
leren

Bekijk de materialen van Apple die je kunnen 
helpen bij onderwijs op afstand:

• een verzameling instructievideo’s

• creatieve activiteiten voor kinderen

• tijdsbesparende tips voor 
leerkrachten

• ...

Volg op Twitter @AppleEDU en #AppleEDUchat 
en blijf op de hoogte van de laatste ontwikkelingen. 
Je vindt meer informatie op de special ontworpen 
site of in het Apple Teacher Learning Center.

i  https://www.apple.com/benl/education/k12/
learning-from-home/

 NIEUW 
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